
2. Gewinner Bastelwettbewerb Spiel "Santa ärgere dich nicht"
Instructies Nee. 1893
 Moeilijkheidsgraad: Gevorderde
 Werktijden: 2 Uren

Wie kent het spel "Mensch ärgere Dich nicht" niet, onze 2de winnaar van de Kerstmismis knutselwedstrijd  heeft een prachtig kerstbord
"Santa ärgere Dich nicht" gemaakt, dat geschikt is voor het seizoen. 

De regels van het spel zijn tegenwoordig bij iedereen bekend. Als er een zes wordt gerold, mag je het veld met een van je stukken
betreden. Een ronde is nodig om de doelvelden te bereiken. De winnaar is de speler die alle vier Spelstukken zijn stukken op de doelvelden
kon plaatsen. Maar wees voorzichtig: Als een tegenstander een dobbelsteen zo gooit dat zijn figuur op een veld terechtkomt dat al bezet is,
wordt hij eruit gegooid en komt hij weer op het startveld terecht.

Daar ga je dan:
Neem een vierkante plank of zaag een plank van de juiste grootte. Teken nu de velden met een Marker op het bord en Knutselverf schilder de begin- en
eindvelden die overeenkomen met uw stukken 

Daarna worden de figuren gevormd uit Modelleerklei bijv. sneeuwman, zuurstok, kerstboom en kerstmuts. Laat je cijfers Modelleerklei goed uitdrogen. Na het
drogen kunt u ze naar wens schilderen. Als alternatief kunt u ook de cijfers van Fimo maken. 

En hier gaan we met het plezier van het spelen!



Artikelnummer Artikel omschrijving Hoeveelheid
662178 Verlijmde houten paneelvuren/Spar 1
560078-30 VBS Knutselverf, 15 mlRood 1
560078-80 VBS Knutselverf, 15 mlWit 1
130271 Professionele figuurzaag 1
511803-01 WePAM, luchtverharding ModelleerkleiKleurloos 1
517416-01 Beton voor het kneden1,5 kg 1
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