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BRIDGET THE GIRAFFE

Finished Size
About 16 cm tall

MATERIALS

YARN

Main Color (MC): Yellow
Color A: Dark Brown ; -
Color B: Black - for facial features

» 2,50 mm Crochet Hook ﬁ ’
» Toy Stuffing

» Tapestry Needle
» Stitch Marker

Abbreviations

ch - chain

sc - single crochet
inc - increase 5
sc-dec - single crochet decrease
st - stitch

(12 sc) - there should be 12 sc at the end of
the round

[ 16 times - repeat instructions within the
brackets 6 times

Head, Body and Legs are crocheted in one
piece, from the bottom up. Ears, Muzzle,
Arms, Horns, and Tail are crocheted
separately, then sewed together.

LEGS
First Leg

Round 1: Using MC, make a Magic Ring;
ch 1,9 scinring, DO NOT JOIN. (9 sc)
Tug tail to tighten ring. Mark last stitch,
move the marker each round.

Rounds 2-5: (4 rounds) Sc in each st
around. (9 sc) Fasten off.

Second Leg

Rounds 1-5: Repeat Rounds 1-5 of First
Leg. Don’t fasten off.

BODY & HEAD

Round 1: (Joining Legs) Working on
Second Leg, ch 5; working on First Leg,
sc in 6th st made (image 1), sc in each

of next 8 sts; working in ch-5, sc in each
of next 5 ch; working on Second Leg, sc
in each of next 9 sts; working in unused
loops on other side of ch-5, sc in each of
next 5 ch. (28 sc) (image 2)

Mark last st made. Move marker each round.
Rounds 2-13: (12 rounds) Sc in each st
around. (28 sc) Stuff Legs.

Round 14: [Sc in each of next 5 sts, sc-dec]
4 times. (24 sc)

Round 15: [Sc in each of next 4 sts, sc-dec]
4 times. (20 sc)

Round 16: [Sc in each of next 3 sts, sc-dec]
4 times. (16 sc)

Round 17: [Sc in each of next 2 sts, sc-dec]
4 times. (12 sc) Stuff Body.

Rounds 18-21: (4 rounds) Sc in each st
around. (12 sc)

Round 22: Inc in each st around. (24 sc)
Round 23: [Sc in each of next 3 sts, inc in
next st] 6 times. (30 sc)

Round 24: [Sc in each of next 4 sts, inc in
next st] 6 times. (36 sc)

Rounds 25-32: (8 rounds) Sc in each st
around. (36 sc)

Round 33: [Sc in each of next 4 sts, sc-dec]
6 times. (30 sc)

Round 34: [Sc in each of next 3 sts, sc-dec]
6 times. (24 sc)

Round 35: [Sc in each of next 2 sts, sc-dec]
6 times. (18 sc) Stuff Head.

Round 36: [Sc in next st, sc-dec] 6 times.
(12 sc)

Round 37: [Sc-dec] 6 times. (6 sc) Cut the
yarn and pull the remaining sts together.
Fasten off.(image 3)

ARM (Make 2)

Round 1: Using MC, make a Magic Ring; ch 1,
7 scinring, DO NOT JOIN. (7 sc) Tug tail
to tighten ring.

Mark last stitch, move marker each
round.

Rounds 2-7: (6 rounds) Sc in each st
around. (7 sc)

Round 8: [Sc in each of next 5 sts, sc-dec]
(6 sc)

»Fasten off, leaving a long tail for sewing.

EAR (Make 2)

Round 1: Using MC, make a Magic Ring;
ch 1,6 scinring, DO NOT JOIN. (6 sc)
Tug tail to tighten ring. Mark last stitch,
move marker each round.

Round 2: Inc in each st around. (12 sc)
»Fasten off, leaving a long tail for sewing.

MUZZLE

Round 1: Using MC, make a Magic Ring; ch 1,
7 scin ring, DO NOT JOIN. (7 sc) Tug tail to
tighten ring. Mark last stitch. Move marker
each round.

Round 2: Inc in each st around. (14 sc)
Rounds 3-4: (2 rounds) Sc in each st
around. (14 sc)

»Fasten off, leaving a long tail for sewing.

HORN (Make 2)

Round 1: Using color A, make a Magic
Ring; ch 1,9 scin ring, DO NOT JOIN.
(9 sc) Tug tail to tighten ring. Mark last
stitch, move marker each round.

Round 2: Sc in each st around. (9 sc)
Stuff lightly.

At the end of Round 2, change to MC.
Fasten off color A.

Round 3: [Sc in next st, sc-dec] 3 times.
(6 sc)

Rounds 4-6: (3 rounds) Sc in each st
around. (6 sc)

»Fasten off, leaving a long tail for sewing.

TAIL

Using MC, ch 9, starting in second ch
from hook, sc in each ch across (8 sc).
Cut a few strands of MC yarn. Attach
them to the end of the tail.

ASSEMBLY (use photos as guide)

Arms: Position Arms on either side of
Body, about between Rounds 14 & 15.
Using long tails and tapestry needle, sew
them in place to secure. (image 4)

Ears: Position Ears on either side of Head,
about between Rounds 31 & 32. Using
long tails and tapersty needle, sew them
in place to secure.

Horns: Position Horns on top of Head,
about between Rounds 35 & 37. Using
long tail and tapestry needle, sew them
in place to secure. (image 5)

Muzzle: Position Muzzle on front of Head,
about between Rounds 24 & 28. Using
long tail and tapestry needle, sew it in
place to secure. Stuff it lightly.

Tail: Position Tail at the back of Bodly,
about between Rounds 7 & 8. Using long
tail and tapestry needle, sew it in place to
secure. (image 6)

Facial Features: Using Color B, embroider
Eyes, Eyebrows, Nose and Mouth.
(images 7-9)

Body Features: Using the remaining yarn
from Color A, embroider little V-Shaped
stitches on Body to embellish. (image 10)



BRIDGET LA GIRAFE

Taille finie
Environ 16 cm de haut

MATERIAUX

LAINE

Couleur principale (CP): Jaune i
Couleur A: Marron foncé I
Couleur B: Noir - pour les traits du
visage

» Crochet de 2,50 mm

» Rembourrage de jouets

» Aiguille a tapisserie

» Marqueur de points

Abréviations

s
I ch - chaine :
ms - maille serrée # ]
aug - augmentation =
bse-ms - baisse de maille serrée i
pt - point -

(12 ms) - Il doit y avoir 12 ms a la fin du tour.
[16 fois - répétez les instructions entre parenthéses 6 fois.

La téte, le corps et les pattes sont crochetés en une
seule piéce, du dessous vers le haut. Les oreilles, le
museau, les bras, les cornes et la queue sont crochetés

séparément, puis cousus ensemble.

PATTES

Premiere patte

Tour1:Avec la CP, faites un anneau magique ; ch 1,9 ms
dans I'anneau, NE PAS JOINDRE. (9 ms) Tirez sur la queue
pour resserrer 'anneau. Marquez le dernier point, déplacez
le marqueur a chaque tour.

Tour 2-5: (4 tours) Faites des ms dans chaque maille du

tour. (9 ms) Arrétez.

Deuxieme patte
Tour 1 t/m 5: Répétez les tours 1-5 de la premiére patte.

Ne pas arréter.

CORPS ET TETE

Tour 1 : (Joindre les pattes) En travaillant sur la deuxieme
patte, ch 5 ; en travaillant sur la premiére patte, ms dans le
6éme point (image 1), ms dans chacun des 8 points
suivants ; en travaillant dans la ch 5, ms dans chacun des 5
ch suivantes ; en travaillant sur la deuxiéme patte, ms dans
chacun des 9 points suivants ; en travaillant dans les
boucles inutilisées de I'autre c6té de la ch-5, ms dans
chacun des 5 ch suivantes (28 ms) (image 2).

Marquez le dernier pt fait. Déplacez le marqueur a chaque
tour.

Tour 2-13 : (12 tours) Ms dans chaque point du tour. (28
ms) Jambes d'étoffe.

Tour 14 : [Ms dans chacun des 5 points suivants, bse-ms] 4
fois. (24 ms)

Tour 15 : [Ms dans chacun des 4 points suivants, bse-ms] 4
fois. (20 ms)

Tour 16 : [Ms dans chacun des 3 points suivants, bse-ms] 4
fois. (16 ms)

Tour 17 : [Ms dans chacun des 2 points suivants, bse-ms] 4
fois. (12 ms) Corps de I'étoffe.

Tour 18-21 : (4 tours) Ms dans chaque pt du tour. (12 ms)
Tour 22 : Aug dans chaque pt autour. (24 Ms)

Tour 23 : [Ms dans chacun des 3 pts suivants, aug dans le

prochain point] 6 fois. (30 ms)

Tour 24 : [MS dans chacun des 4 pts suivants, aug dans le
pt suivant] 6 fois. (36 ms)

Tour 25-32 : (8 tours) Ms dans chaque pt du tour. (36 ms)
Tour 33 : [Ms dans chacun des 4 pts suivants, bse-ms] 6
fois. (30 ms)

Tour 34 : [Ms dans chacun des 3 pts suivants, bse-ms] 6
fois. (24 ms)

Tour 35 : [Ms dans chacun des 2 pts suivants, bse-ms] 6
fois. (18 ms) Téte d'étoffe.

Tour 36 : [Ms dans le prochain pt, bse-ms] 6 fois.(12 ms)
Tour 37 : [Bse-ms] 6 fois. (6 ms) Coupez le fil et rassemblez
les pts restants.

BRAS (faites-en 2)

Tour 1 : En utilisant la CP, faites un anneau magique ; ch 1,
7 ms dans I'anneau, NE PAS JOINDRE. (7 ms) Tirez sur la
queue pour serrer |'anneau.

Marquez le dernier point, déplacez le marqueur a chaque
tour.

Tour 2-7 : (6 tours) Ms dans chaque pt du tour. (7 ms)

Tour 8 : [Ms dans chacun des 5 prochains pts, bse-ms](6

ms)

»Attachez, en laissant une longue queue pour la couture.
OREILLE (Faites 2)

Tour 1 : Avec la CP, faites un anneau magique ; ch 1,
6 ms dans I'anneau, NE PAS JOINDRE. (6 ms) Tirez
sur la queue pour resserrer I'anneau. Marquez le
dernier point, déplacez le marqueur a chaque tour.

Tour 2 : Aug dans chaque pt autour. (12 ms)
»Attachez, en laissant une longue queue pour la couture.

MUSEAU

Tour 1 : Avec la CP, faites un anneau magique ; ch 1, 7
ms dans I'anneau, NE PAS JOINDRE. (7 ms) Tirez sur
la queue pour resserrer I'anneau. Marquez le dernier
point. Déplacez le marqueur a chaque tour.

Tour 2 : Aug dans chaque pt du tour. (14 ms)

Tour 3-4 : (2 tours) Ms dans chaque pt du tour. (14

ms))
»Attachez, en laissant une longue queue pour la couture.

CORNE ( Faites 2)
Tour 1 : Avec la couleur A, faites un anneau magique ; ch
1, 9 ms dans I'anneau, NE PAS JOINDRE. (9 ms) Tirez
sur la queue pour resserrer I'anneau. Marquez le dernier
point, déplacez le marqueur a chaque tour.

Tour 2 : Ms dans chaque pt du tour. (9 ms) Rembourrer
légéerement.

A la fin du 2e tour, passez a la CP. Attachez la couleur A.
Tour 3 : [Ms dans le prochain pt, bse-ms] 3 fois.(6 ms)

Tour 4-6 : (3 tours) Ms dans chaque pt du tour. (6 ms)

»Attachez, en laissant une longue queue pour la couture.

QUEUE

Utilisant la CP, ch 9, commencant dans le deuxieme
ch du crochet, ms dans chaque ch a travers (8 ms).
Coupez quelques brins de laine CP. Attachez-les a
I'extrémité de la queue.

ASSEMBLAGE (utilisez les photos comme guide)
Bras: Placez les bras de chaque c6té du corps, a peu
prés entre les tours 14 et 15. En utilisant de longues
queues et une aiguille a tapisserie, cousez-les en

position pour les fixer. (image 4)

Oreilles: Placez les oreilles de chaque c6té de la téte, a peu prés
entre les tours 31 et 32. En utilisant de longues queues et une

aiguille effilée, cousez-les en position pour les fixer.

Cornes: Placez les cornes sur le dessus de la téte, a peu pres
entre les tours 35 et 37. A l'aide d'une longue queue et d'une
aiguille a tapisserie, cousez-les en position pour les fixer.

(image 5)

Museau: Placez le museau a l'avant de la téte, a peu prés entre
les tours 24 et 28. Cousez-le en position a l'aide de la longue
queue et de l'aiguille a tapisserie pour le fixer. Remplissez-le

légérement.

Queue: Placez la queue a l'arriére du corps, a peu prés entre les
tours 7 et 8. Cousez-la en place a l'aide d'une longue queue et
d'une aiguille a tapisserie pour la fixer. (image 6)

Les traits du visage : Avec la couleur B, brodez les yeux, les
sourcils, le nez et la bouche. (images 7-9)
Caractéristiques du corps : Avec le fil restant de la couleur A,

brodez de petits points en forme de V sur le corps pour I'embellir.

(image 10))
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BRIDGET DE GIRAF

Afgewerkt formaat

Ongeveer 16 cm groot
MATERIALEN

GAREN

Basiskleur (BK): Geel : E
Kleur A: donkerbruin %
Kleur B: Zwart — voor gelaatstrekken '

» Haaknaald 2,5 mm .j .

» Knuffelvulling

» Stopnaald
» Steekmarkeerder

Afkortingen

I - losse F==E
v - vaste & ;
m - vermeerderen i
v-min - enkele haak minderen j

st - steek -

(12 v) - Er moeten 12 vaste aan het einde van de toer.
[ 16 keer - Herhaal de instructies tussen de haakjes 6 keer

Hoofd, lichaam en benen worden aan één stuk
gehaakt, van onder naar boven. Oren, snuit, armen,
hoornen en staart worden apart gehaakt en vervolgens
aan elkaar genaaid.

BENEN

Eerste been

Toer1: gebruik BK om een magische ring te maken;
11,9 vinring, NIET AFHECHTEN. (9 v)

Trek aan de draad om de ring vast te zetten. Markeer de
laatste st, verplaats de markeerder elke toer.

Toeren 2-5: (4 toeren) herhaal v in elke st . (9v)

Hecht af.

tweede been :
Toer 1 t/fm 5: herhaal toer 1-5 van het eerste been. Hecht

niet af.

LICHAAM & HOOFD

Toer1: (benen verbinden) Werk aan het tweede

been, 5 |; werk aan het eerste been, v in de 6de gemaakte
st (afbeelding 1) v in elk van de volgende

8 st; werk in I-5, v in elk van de volgende 5 I; werk aan het
tweede been, v in elk van de volgende 9 st; werk in de
ongebruikte lussen aan de andere kant van I-5, v in elk van
de volgende 5 I. (28 v) (afbeelding 2)

Markeer de laatst gemaakte st. Verplaats de markeerder
elke toer.

Toer2-13: (12 toeren) herhaal v in elke st . (28 v)

Vul de benen met vulling.

Toer14: [v in elk van de volgende 5 st, v-min] 4 keer. (24 v)
Toer15: [v in elk van de volgende 4 st, v-min] 4 keer. (20 v)
Toer 16: [v in elk van de volgende 3 st, v-min] 4 keer. (16 v)
Toer17: [v in elk van de volgende 2 st, v-min 4 keer. (12 v)
Vul het lichaam met de vulling.

Toeren18-21: (4 toeren) herhaal v in elke st. (12 v)

Toer 22: herhaal m in elke st . (24 v)

Toer 23: [v in elk van de volgende 3 st, m in volgende st] 6
keer. (30 v)

Toer24: [v in elk van de volgende 4 st, m in volgende st] 6
keer. (36 v)

Toeren25-32: (8 toeren) Herhaal v in elke st. (36 v)

Toer 33: [v in elk van de volgende 4 st, v-min] 6 keer. (30 v)
Toer34: [v in elk van de volgende 3 st, v-min] 6 keer. (24 v)
Toer 35: [v in elk van de volgende 2 st, v-min] 6 keer. (18 v)

Vul het hoofd met de vulling.

Toer 36: [v in volgende st, v-min] 6 keer. (12 v)
Toer37: [v-min] 6 keer. (6 v) Knip de draad af en trek de

resterende st samen.

Hecht af. (afbeelding 3)

ARM (Maak er 2)

Toer1: gebruik BK om een magische ring te maken; 11, 7 v
in de ring, NIET afhechten (7 v) Trek aan de draad om de
ring vast te zetten.

Markeer de laatste st, verplaats de markeerder elke toer.
Toeren 2-7: (6 toeren) Herhaal v in elke st . (7 v)

Toer8: [v in elk van de volgende 5 st, v-min] (6 v)

»Hecht af, laat een lange draad over.
OOR (Maak er 2)

Toer 1: gebruik BK om een magische ring te maken; 1
1, 6 v in de ring, NIET afhechten (6 v)

Trek aan de draad om de ring vast te zetten. Markeer
de laatste st, verplaats de markeerder elke toer.

Toer 2: Herhaal min elke st . (12 v)
»Hecht af, laat een lange draad over.

SNUIT

Toer1: gebruik BK om een magische ring te maken; 11,
7 vinde ring, NIET afhechten. (7 v) Trek aan de draad
om de ring vast te zetten. Markeer de laatste st.
Verplaats de markeerder elke toer.

Toer 2: Herhaal m in elke st. (14 v)

Toeren3-4: (2toeren) Herhaal v in elke st . (14 v)

»Hecht af, laat een lange draad over.

HOORN (Maak er 2)

Toer 1: maak met kleur A een magische ring; 11,9
v inring, NIET AFHECHTEN. (9 v) Trek aan de
draad om de ring vast te zetten. Markeer de laatste
st, verplaats de markeerder elke toer.

Toer 2: Herhaal v in elke st . (9 v)

Vul de hoorn met de vulling.

Verander aan het einde van toer 2 naar BK. Hecht
kleur A af.

Toer 3: [v in volgende st, v-min] 3 keer. (6 v)

Toeren4-6: (3 toeren) Herhaal v in elke st . (6 v)

»Hecht af, laat een lange draad over.

STAART

Gebruik BK, | 9, beginnend in de tweede | vanaf de
haak, v in elke I(8 v).

Knip een paar draden van de BK af. Bevestig ze aan
het einde van het draad.

MONTAGE (gebruik foto's als richtlijn)

Armen: Plaats de armen aan weerszijden van het
Lichaam, ongeveer tussen toer 14 en 15.

Gebruik lange draden en een stopnaald om ze op hun

plek vast te zetten. (afbeelding 4)

Oren: plaats de oren aan weerszijden van het hoofd, ongeveer
tussen toer 31 en 32. Gebruik lange draden en een stopnaald om
ze op hun plek vast te zetten.

Hoornen: plaats de hoornen bovenop het hoofd,
ongeveer tussen toer 35 en 37. Gebruik een lange

draad en een stopnaald om ze op hun plek vast te zetten.
(afbeelding 5)

Snuit: Plaats de snuit op de voorkant van het hoofd, ongeveer
tussen toer 24 en 28. Gebruik een lange draad en een stopnaald
om hem op zijn plek vast te zetten. Vul het licht op met

knuffelvulling.

Staart: Plaats de staart aan de achterkant van het lichaam,
ongeveer tussen toer 7 en 8. Gebruik een lange draad en een

stopnaald om hem op zijn plek vast te zetten. (afbeelding 6)

Gelaatstrekken: gebruik kleur B, borduur ogen, wenkbrauwen,
neus en mond. (afbeeldingen 7-9) Kenmerken van het lijf:

gebruik de resterende garen van kleur A en borduur kleine V-

vormige st op het lichaam om te versieren. (afbeelding 10)




BRIDGET DIE GIRAFFE

Fertige GrOBe
Etwa 16 cm groB

MATERIALIEN

GARN

Hauptfarbe (HF): Gelb

Farbe A: Dunkelbraun
Farbe B: Schwarz - fir die
Gesichtszlge

» 2,50 mm Hakelnadel
» Spielzeug-Fillung

» Gobelin-Nadel

» Maschenmarkierer

AbkUrzungen LM -

Luftmasche

FM- Feste Masche

zun. - Zunahme

FM-abn.- Feste Masche Abnahme
M.- Masche

(12 FM) - am Ende der Runde sollten
es 12 FM sein

[16 Mal- wiederholen Sie die
Anweisungen innerhalb der
Klammern 6 Mal

Kopf, KOrper und Beine werden in einem Stlick gehakelt, von
unten nach oben. Ohren, Schnauze, Arme, HOrner und Schwanz
werden separat gehdkelt und dann zusammengendht.

BEINE
Erstes Bein

Runde 1: Machen Sie mit HF einen magischen Ring;
1 LM, 9 FM in den Ring, NICHT VERBINDEN. (9
FM) Ziehen Sie am Ende, um den Ring zu
schlieBen. Markieren Sie die letzte Masche und
verschieben Sie die Markierung in jeder Runde.
Runden 2-5: (4 Runden) FM in jede M.

rundherum. (9 FM) Hékelarbeit beenden.

Zweites Bein

Runden 1- 5: Wiederholen Sie die Runden 1-5 des
ersten Beines. Hakelarbeit nicht beenden.

KORPER & KOPF

Runde 1: (Beine verbinden) Am zweiten Bein 5 LM
hakeln; am ersten Bein in die 6. M. (Bild 1), in jede
der nachsten 8 M. eine FM hakeln; in die 5. LM
hékeln, in jede der nachsten 5 LM eine FM héakeln;
am zweiten Bein in jede der nachsten 9 M. eine FM
héakeln; in die unbenutzten

Schlingen auf der anderen Seite der 5. LM, FM in jede
der nachsten 5 LM. (28 FM) (Bild 2)

Markieren Sie die letzte gemachte M. Verschieben Sie
den Marker jede Runde. Runden 2-13: (12 Runden) FM
in jede M. rundherum. (28 FM) Stopfen Sie die Beine.
Runde 14: [FM in jede der nachsten 5 M., FM-abn.] 4
Mal. (24 FM)

Runde 15: [FM in jede der nachsten 4 M., FM-abn.] 4
Mal. (20 FM)

Runde 16: [FM in jede der nachsten 3 M., FM-abn.] 4
Mal. (16 FM)

Runde 17: [FM in jede der nachsten 2 M., FM-abn.] 4
Mal. (12 FM) Stopfen Sie den Korper.

Runden 18-21: (4 Runden) FM in jede M. rundherum. (12
FM)

Runde 22: In jede M. rundherum eine zun. (24 FM)
Runde 23: [Sc in jede der nachsten 3 M, zun. in die
nachste M.] 6 Mal. (30 FM)

Runde 24: [Sc in jede der nachsten 4 M, zun. in die
nachste M.] 6 Mal. (36 FM)

Runden 25-32: (8 Runden) FM in jede M.

rundherum. (36 FM)

Runde 33: [FM in jede der nachsten 4 M., FM-abn.] 6
Mal. (30 FM)

Runde 34: [FM in jede der nachsten 3 M., FM-abn.] 6
Mal. (24 FM)

Runde 35: [FM in jede der nachsten 2 M., FM-abn.] 6
Mal. (18 FM) Stopfen Sie den Kopf.

Runde 36: [FM in die nachste M., FM-abn.] 6 Mal. (12
FM)

Runde 37: [FM-abn.] 6 Mal. (6 FM) Schneiden Sie den
Garn ab und ziehen Sie die restlichen M. zusammen.
Hékelarbeit beenden.(Bild 3)

ARM (2 machen)

Runde 1: Machen Sie mit HF einen magischen Ring; 1
LM, 7 FM in den Ring, NICHT VERBINDEN. (7 FM)
Ziehen Sie am Ende, um den Ring zu schlieBen.
Markieren Sie die letzte Masche und

verschieben Sie die Markierung in jeder

Runde.

Runden 2-7: (6 Runden) FM in jede M. rundherum. (7
FM)

Runde 8: [FM in jede der néachsten 5 M., FM-abn.] (6
FM)

»Hakelarbeit beenden und langes Fadenende zum
Vernahen lassen.

OHR (2 machen)

Runde 1: Machen Sie mit HF einen magischen Ring;
1 LM, 6 FM in den Ring, NICHT VERBINDEN. (6
FM) Ziehen Sie am Ende, um den Ring zu
schlieBen. Markieren Sie die letzte Masche und
verschieben Sie die Markierung in jeder Runde.
Runde 2: In jede M. rundherum eine zun. (12 FM)

»Hakelarbeit beenden und langes Fadenende zum
Vernahen lassen.

SCHNAUZE

Runde 1: Machen Sie mit HF einen magischen Ring; 1
LM, 7 FM in den Ring, NICHT VERBINDEN. (7 FM)
Ziehen Sie am Ende, um den Ring zu schlieBen.
Markieren Sie die letzte Masche. Verschieben Sie
den Marker jede Runde.

Runde 2: In jede M. rundherum eine zun. (14 FM)
Runden 3-4: (2 Runden) FM in jede M.

rundherum. (14 FM)

»Hakelarbeit beenden und langes Fadenende zum
Vernahen lassen.

HORN (2 machen)

Runde 1: Machen Sie mit Farbe A einen magischen
Ring; 1 LM, 9 FM in den Ring, NICHT VERBINDEN.
(9 FM) Ziehen Sie am Ende, um den Ring zu
schlieBen. Markieren Sie die letzte Masche und
verschieben Sie die Markierung in jeder Runde.
Runde 2: FM in jede M. rundherum. (9 FM)

Stopfen Sie leicht.

Wechseln Sie am Ende von Runde 2 zur HF.
Hakelarbeit beenden Farbe A.

Runde 3: [FM in die nachste M., FM-abn.] 3 Mal. (6
FM)

Runden 4-6: (3 Runden) FM in jede M.

rundherum. (6 FM)

»Hakelarbeit beenden und langes Fadenende zum
Vernahen lassen.

SCHWANZ

Mit HF, 9 LM, beginnend in der zweiten LM vom
Haken, FM in jede LM quer (8 FM). Schneiden Sie
einige Strange des HF-Garns ab. Befestigen Sie
sie am Ende des Schwanzes.

MONTAGE (verwenden Sie die Fotos als Anleitung)

Arme: Positionieren Sie die Arme auf beiden Seiten
des Korpers, etwa zwischen Runde 14 und 15.
Néhen Sie sie mit den langen Faden und der
Gobelin-Nadel fest, um sie zu sichern. (Bild 4)

Ohren: Positionieren Sie die Ohren auf beiden Seiten
des Kopfes, etwa zwischen Runde 31 und 32. Nahen
Sie sie mit den langen Faden und der Gobelin-Nadel
fest, um sie zu sichern.

Horner: Positionieren Sie die Horner oben auf dem
Kopf, etwa zwischen Runde 35 und 37. Néhen Sie
sie mit den langen Faden und der Gobelin-Nadel

fest, um sie zu sichern. (Bild 5)

Schnauze: Positionieren Sie die Schnauze auf der
Vorderseite des Kopfes, etwa zwischen Runde 24 und
28. Nahen Sie sie mit den langen Faden und der
Gobelin-Nadel fest, um sie zu sichern. Stopfen Sie sie
leicht aus.

Schwanz: Positionieren Sie den Schwanz auf der
Ruckseite des Korpers, etwa zwischen Runde 7 und 8.
Né&hen Sie sie mit den langen Faden und der Gobelin-
Nadel fest, um sie zu sichern. (Bild 6)

Gesichtszlige: Sticken Sie mit Farbe B Augen,
Augenbrauen, Nase und Mund. (Bilder 7-9)
KOrperliche Merkmale: Sticken Sie mit dem restlichen
Garn von Farbe A kleine V-formige Stiche auf den
Korper, um ihn zu verschénern. (Bild 10)




