Leuk Visspel

Instructies Nee. 2215
Moeilijkheidsgraad: Beginners ¢

Werktijden: 6 Uren

Dit visspel brengt veel plezier voor kinderen. Het spel houdt in dat men
Kleine visies Uit de "viver" probeert fe vissen metr een hengel met
magneten.

Ontwerp Viver
1. Zet het kartonnen frame in de verf met VBS knutselverf in antiek wit. Breng na het drogen een tweede verflaag
aan.

2. Schilder het frame van binnenuit met knutselverf in mint.



3. Na het drogen wordt de bedrukte laag van het servet "Wale" met servetlak aan de buitenkant van het frame
bevestigd.

4. Breng een vel embossingfolie aan met antiek wit.

5. Knip de octopus ruw uit het "Little Octopus" servet en kleef de bedrukte lagen op de embossing folie met
servetlak. Laat de vernis volledig drogen.

6. Benadruk nu enkele delen van de octopus door de gewenste zones op de achterkant van de embossingfolie
voorzichtig uit te drukken met embossingpennen.

7. Knip de voltooide octopussen uit met een pincetschaar, versier ze met wiebeloogjes en kleef ze op het kartonnen
frame met knutsellijm.

\ersier de Vis

1. Knip de linten van de hanger vissen en grond ze ook
met antiek wit.

2. Als de verf is opgedroogd, kun je de vis versieren met
meer verf, wiebeloogjes en spiegelmozaiek.

3. Bevestig een magneet aan de rand van elke vis met
VBS knutsellijm.

Maagk de hengels

1. Verf de staafjes van de lantaarn met VBS verf in mint.

2. Nadat de verf is opgedroogd, kunt u de spiraaldraden
op de staafjes van de lantaarn schuiven.



